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Protagonist  (Good):  Hiccup  (main),  Fishlegs  (main),  Camicazi  (minor),  Ziggerastica  (main),  and  Toothless  (main  
dragon).    
  
Setting  (Where  the  story  takes  place):  Isle  of  Berk  (main),  Camp  Sinister  (main),  and  the  seas  (minor).  
  
Initial  Action  (Early  event  that  gets  you  interested  in  the  story):  Hiccup  and  his  best  friend,  Fishlegs  are  out  in  the  
stormy  ocean,  practicing  how  to  board  a  peacable  fishing  boat  as  one  of  their  lesson  in  the  viking  training  program…
But  then  they  board  the  wrong  ship…  ROMANS...     
  
Antagonist  (Bad):  Alvin  (main),  Vikings  (main),  SHARKWORMS  (minor),  and  The  Venomous  Vorpent  (very  
minor).  
  
Conflict  (Problem):  
1.  In  the  Viking  Training  Program,  Hiccup  and  Fishlegs  are  instructed  to  board  a  peacable  fishing  boat.  But  Hiccup  
and  Fishlegs  accidently  board  a  Roman  ship  and  save  a  TINY  little  dragon  name  ziggerastica  who  will  give  them  one
sort  of    “wish”,  or  you  can  say  “  help  them  once  at  any  time.”    
2.  They  overhear  the  Romans  secret  plan…  TO  STEAL  EVERY  SINGLE  DRAGON  ON  BERK!!!    
3.  The  Romans  take  Hiccup  and  Fishlegs  because  their  master  said  he  is  skinny  and  the  type  of  person  that  would  
be  look  over  in  a  crowd.  Since  Hiccup  and  Fishlegs  are  both  skinny,  they  took  them  both.  (Hiccup  is  the  heir  of  his  
tribe)  
4.  Hiccup  and  Fishlegs  are  thrown  into  a  dungeon  with  the  heir  of  the  other  tribe.  Her  name  is  Camicazi.  They  are  
supposed  to  practice  for  the  circus  where  the  Romans  will  watch  them  die.  On  the  day  of  the  circus,  Hiccup,  
Fishlegs,  and  Camicazi  are  thrown  into  a  pit  of  SHARKWORMS!  (SHARKWORMS  are  no  laughing  matter)    
5.  At  home  the  two  different  tribes  are  almost  starting  war  when…    
  
Resolution:  (How  the  problem  is  solved):  
1.  They  escape  back  onto  their  boat  in  the  nick  of  time.  
2.  When  Fishlegs  and  Hiccup  get  home,  they  find  the  Romans  disguised  as  another  tribe.  And  according  to  the  plan,  
the  Romans  were  supposed  to  steal  the  heir  of  their  tribe  (disguised  as  the  other  tribe)  to  start  a  war.  That  way,  they  
can  steal  they  dragons  with  ease.  So,  Hiccup  and  Fishlegs  know  what  to  do.  
3./4.  Hiccup  asks  Ziggerastica  and  his  army  to  lift  him  in  the  air  and  make  him  look  like  a  god.  Since  Ziggerastica  
and  his  army  are  so  TINY,  everybody  thinks  he’s  a  god  so  they  let  Camicazi,  Hiccup,  Fishlegs  go.  
5.  …  When  Hiccup,  Camicazi,  and  Fishlegs  tell  what  really  happened  and  set  peace  in  between  the  two  tribes.  Then  
everybody  is  happy…    
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